Protecciones usadas para el Corner Corto

Regla 133n - Poner en juego la bocha

10

Los defensores que audn lleven
puesto el equipo de proteccion
tienen permitido pasar la bocha
inmediatamente al tomar un tiro
libre, salida de fondo o lateral.

1

NO se les permite realizar un
autopase mientras vistan dicho
equipamiento.

Sentido comun: Si casualmente
mueven la bocha para luego
realizar el pase no se penalizard
al jugador, sélo si avanzao,
conduce o intenta eludir
jugadores

Si un defensor
autopase usando

equipo protector, los
deberdn sancionar:

realiza un
todavia el
arbitros

e [iro libre para el equipo
contrario, si el incidente
ocurre fuera del circulo..

e Corner corto si el incidente
ocurre dentro del circulo.
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Unicamente el Ningun ofro jugador No se permite que el jugador que ha

defensor que reinicia el del equipo puede
juego tiene permitido participar mientras
usar equipo de use el

proteccion mientras lo  equipamiento
ealiza. protector.

realizado el pase interfiera en el juego
subsecuentemente mientras siga llevando
equipo de proteccion (por ejemplo, si pierde
la posesion y el equipo contrario inicia un
ataque). De lo contrario, los arbitros
concederan un TL al oponente si el
incidente ocurre fuera del circulo, y un
corner corto si el incidente ocurre dentro
del circulo.
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Regla 13.3.n -

16

Se concede un tiro libre en contra
del equipo defensor si un jugador
sale del drea de los 23 metros
usando aun el equipo de
proteccién para el coérner corto.

Salir del area de 23 mts.

No es necesario que los
jugadores defensores estén en
posesion de la bocha para que se

conceda el tiro libre en su contrq,

al salir de su drea de 23 mts.
usando protecciones.

18

El tiro libre se ejecuta
inmediatamente fuera del drea de
23 metros, en el lugar donde el
defensor cruzd la linea.

Los arbitros pueden decidir dar ley
de ventaja si consideran que esto
beneficia al equipo atacante.
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Regla 13.3.n - Quitarse las Protecciones

Después de un corner corto, se considera comportamiento peligroso
y negligente si un defensor lonza cualquier equipo de proteccidn
[como la mascara facial, el guante o la rodillera) y esta golpea a un
oponente, a un arbitro o a cualquier otra persona fuera del campo de
juego.

En tales casos, este jugador debe ser suspendido (tarjeta amarilla) si

la persona es golpeada en la rodilla o por encima de esta en una
posicion normal.

Interpretacion: si alguien es golpeado por debajo de la rodillo, el
arbitro podréd decidir otorgar una sancidén personal, si esto
igualmente resultara peligroso.



Tomando un Penal

Regla 13.7 d.

El jugador que toma el penal debe estar detrds y
dentro de la distancia de juego de la bocha antes
de que suene el silbato para empezar el penal.




iy SANCION POR MALA INCLUSION

La nota de orientacion de la Regla 2.1 ha sido actualizada. Si un equipo fiene
mMas jugadores en el campo de los permitidos, se debe detener el tiempo
para corregir la situacion. El Unico cambio sustancial es que, cuando esto
fecte materialmente al partido, el capitdn ahora debe recibir una tarjeta
amarilla. Anteriormente, esto se mencionaba Unicamente como una sancion
personal en términos generales. En los casos donde no haya un impacto
material.

AUN se puede imponer una sancion personal a discrecion del arbitro,



LY CUANDO LA BOCHA GOLPEA AL ARBITRO

La Regla 11.8 ha sido revisada para evitar que un partido se vea influenciado
injustamente por un desvio accidental en un arbitro. Segun la redaccion
anterior, el juego continuaba si la bocha golpeaba a un arbitro, a una
persona Nno autorizada o a cualquier objeto suelto en el campo. La nueva
redaccion especifica ahora que, si la bocha golpea a un arbitro o a una
persona no autorizada, el juego continuard a menos que el contacto resulte
en una ventaja para un equipo, en cuyo caso el partido se reanudard con un
bully, salvo que se este jugando un corner corto y la bocha al golpear al
arbitro quede en situacion de juego, se refomara nuevamente el corner
corto. Esta enmienda garantiza que un toque fortuito de un arbitro no pueda
decidir el resultado de un encuentro. Por razones de claridad sistematica, la
sifuacion en la que la bocha hace contacto con un objeto suelto en el
campo.




Cuerpos Tecnicos - Tarjeta Amairilla

Cuando se suscitan inconductas por parte del algun intfegrante del cuerpo
técnico durante el partido, las que evidencian claras faltas de respeto o
conductas reprochables, incluso hacia oponentes o la mesa de conftrol, se debe
actuar prontamente. Es el arbitro responsable de la mesa de control (umcomen’re)
quien debe proceder en consecuencia.

En el momento oportuno detendrd el tiempo para aproximarse hasta el banco de

plentes y, con actitud calmada vy sin elevar el tono de voz, deberd llamarle la
atencion a la persona en cuestion, indicando que solo esta vez se le otorgard una
advertencia. Para luego retomar su posicion y continuar con el juego.

Para segundas situaciones de iguales caracteristicas se debe SANCIONAR CON
IARJETA AMARILLA a esa persona o cualquier otro intfegrante del mismo cuerpo
ecnico

En el caso del equipo contrario el procedimiento serd el mismo, mediando en la
primer oportunidad un Unico llamado de atencion.

——



Cuerpos Técnicos - Tarjeta Amarilla

Conductas que deben ser consideradas como claras faltas de respeto o
conductas reprochables para llamarle verbalmente la atencion o sancionar
con TARJETA AMARILLA DE 10 MINUTOS:

Gritos desmedidos.
Ademanes y gestos ofensivos.

Conductas que deben ser consideradas como claras faltas de respeto para
sancionar con tarjeta roja:

Insultos o palabras descalificadoras
Ingresar al campo de juego protestando.

Constantes protestas que incluyan alguno de los items anteriores luego de
haber sido sancionado con tarjeta amarilla.



/
AL e

INTERVALOS

» De acuerdo con la Regla 5.1 modificadaq, el intervalo de medio tiempo
ahora se establece en 10 minutos.

» Tanto a nivel confederacion, como a nivel local el intervalo quedara sin
modificacion (se mantiene 5 munutos).
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